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1
Padrao atual de itens: como fazemos QN)

* Os cadernos de testes sao formados por blocos de itens, definidos de acordo com o design de
cada avaliacao.

» Cada bloco pode apresentar um texto que serve como suporte para um item ou um texto que
serve como suporte para mais de um item.

* Aexisténcia de mais de um item por suporte ja € amplamente utilizada porque os textos de Lingua
Portuguesa permitem explorar varias habilidades, além de ser uma estratégia utilizada para que os

testes figuem menos cansativos para os estudantes, que precisarao ler menos textos no conjunto
do teste.

* Esse modelo também permite a variabilidade de tipologias e géneros textuais, o que é importante
para melhor avaliar o desempenho dos estudantes.

* Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, especialmente 1EF, 2EF e 3EF, os blocos geralmente
apresentam quantidade menor de textos, em comparagao as etapas dos Anos Finais e do Ensino
Médio, pois as matrizes de referéncia para avaliacao contemplam habilidades cujos itens nao sao
associados a um texto, como o reconhecimento e a apropriacao do sistema alfabético.



~ . <%
Inovacao nos testes impressos: modelo SEB <D

* Nesse modelo, os blocos dos testes sao compostos por itens atrelados a um mesmo suporte.
* Assim, os blocos principais passam a conter todos os seus itens relacionados ao mesmo suporte.

* Todos esses blocos apresentam a mesma tematica.

* Nos Anos Iniciais, mesmo quando nao for possivel construir os itens a partir de suportes textuais,
esses itens apresentarao a mesma tematica dos demais itens que estao atrelados a um texto. Por
exemplo, se a tematica escolhida for animais, as palavras selecionadas para os itens de silabas,
fonemas, etc., serao todas dessa mesma tematica.



Um item por suporte

Leia o texto abaixo. <:| Enunciado

Sabemos mais sobre o espac¢o do que sobre o oceano?

Essa questéo teria surgido |a nos anos 1950, quando um geofisico disse que sabiamos mais
sobre a superficie da Lua do que sobre as profundezas do oceano.

Hoje, essa frase faz sentido. Pelo menos em termos de mapeamento.

Cientistas ja mapearam grande parte da superficie lunar em alta resolu¢do. Mas s6 cerca de <:| Su PO rte
25% do fundo do oceano foi mapeado com esse nivel de detalhe.

Ainda assim, isso é mais do que sabemos sobre todo o universo. [...]

Em relacdo a vida marinha, cientistas estimam que mais de 90% das espécies n&do foram
descobertas ainda. J& no vasto espa¢o, nenhuma forma de vida foi encontrada até agora.

Fato é que comparar universo com oceano é como comparar maga com laranja.

E ainda ha muito a aprender sobre ambos.

SABEMOS mais sobre o espaco do que sobre o oceano? G171, 18 out. 2024. Disponivel em: https://meulink.fit’tdapVBRwMIxFovp.
Acesso em: 22 out. 2024. Fragmento. (P00099227_SUP)

(P00099227) Esse texto apresenta caracteristicas de <:| Comando
A) um diario pessoal.

B) um roteiro de viagem.
C) uma entrevista.
)

Gabarito =) D)uma reportagem.

Distratores



Inovagao no modelo de item ey

Leia o texto abaixo.

Tulio e os Gols da Vitoria

Era uma vez um jogador chamado Tulio [...], que tinha um grande sonho: ser o melhor jogador

I o de futebol do seu time [...]. O atleta sabia que tinha talento, mas também entendia que s6 o talento
M O d e o S E B ° nao era suficiente. Ele precisava treinar muito.

. Todos os dias, Tulio ia para o campo de futebol treinar. Chutava a bola de diferentes distancias,

m a l S d e u m corria até ficar sem félego e repetia os dribles centenas de vezes. Mesmo nos dias de chuva, ele

escolhia ficar no campo praticando.

° Seus treinadores notaram o seu esforgo e comegaram a lhe dar mais oportunidades nos jogos.

Ite m p O r Com o tempo, Tulio tornou-se o capitdo do time.

Chegou entdo o grande dia que Tulio tanto esperava: o classico contra orival [...]. Os torcedores
[...] estavam ansiosos, esperando por uma vitéria que ndo vinha ha tempos.

S u po rte O jogo comecou e Tulio sentiu um frio na barriga. No entanto, ele lembrou de todas as horas

de treino, de todo o suor derramado e de como ele havia se preparado para aquele momento.

Inspirado, ele correu mais e jogou com todo o coragao.

No primeiro tempo, Tulio recebeu a bola perto da area, driblou dois zagueiros e chutou no canto
do gol, fazendo 1 a 0. A torcida foi a loucura! No segundo tempo [...], Tulio mostrou novamente
seu valor. Aproveitou um contra-ataque, driblou o goleiro e marcou o segundo gol [...], dando a
vitéria por 2 a 0.

Quando o juiz apitou o fim do jogo, os companheiros de equipe correram para abracar Tulio.
Naquele momento ele sabia que sua dedicagdo tinha sido recompensada. E assim, todos
aprenderam uma valiosa ligdo: para alcancar a vitéria, o esforco e a dedicagao sao tdo importantes
quanto o talento.

SANTOS, Dennis de Oliveira. Tulio e os Gols da Vitéria. Recanto das Letras, 2024. Disponivel em: https://meulink_fit/rdojiYfoZVKkpFO.
Acesso em: 14 out. 2024. Fragmento. (P00097220_SUP)




(P00097220) Nesse texto, no trecho “... para alcancgar a vitéria..." (Gltimo paragrafo), a palavra destacada
significa

A) atacar.

B) conquistar.

C) encostar.

D) entender.

(P00097221) Nesse texto, no trecho “... Tulio sentiu um frio na barriga...” (5° paragrafo), a expressédo em
destaque foi utilizada para

A) apontar que Tulio tomou algo gelado.

B) indicar que Tulio estava com frio durante a partida.

C) mostrar que Tulio estava ansioso com a partida.

D) sugerir que Tulio treinou em um dia frio.

(P00097222) Nesse texto, no trecho “A torcida foi a loucura!” (6° paragrafo), o ponto de exclamacéo foi
utilizado para

A) apontar animacéo.

B) indicar admiracéo.

C) mostrar deboche.

D) sugernr espanto.

(P00097223) Nesse texto, o narrador

A) conhece os sentimentos dos personagens da narrativa.
B) conta a historia que ouviu de um personagem envolvido.
C) participa da historia como personagem principal.

D) participa dos fatos como personagem secundario.

(Po0097224) Nesse texto, no trecho “... ele correu mais..." (5° paragrafo), a forma verbal em destaque foi
usada para indicar uma agao

A) concluida no passado.

B) realizada no momento da fala.

C) que esta em andamento.

D) que poderia ocorrer no futuro.



.l . R
Habilidades avaliadas nesse exemplo <D

Descricao das habilidades
Inferir o sentido de palavra ou expressao a partir do contexto.
Reconhecer o efeito de sentido decorrente da escolha de uma determinada palavra ou expressao.
Reconhecer efeitos de sentido decorrentes do uso ou fungao da pontuacao e de outras notagoes.
Reconhecer os elementos que compoem uma narrativa e o conflito gerador.

Reconhecer o efeito de sentido decorrente da exploracao de recursos morfossintaticos.
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Caracteristicas dos itens sem suporte

e De modo geral, todo item, independente de sua configuracao, possui um enunciado em que a
situacao-problema é apresentada ao respondente; um comando que € a tarefa a ser executada
pelo respondente; 3 ou 4 distratores (dependendo da etapa de referéncia) e somente um

gabarito.

e Todas as informacoes necessarias para o estudante resolver a atividade devem ser apresentadas
no enunciado do item.
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LS
Um exemplo de item sem suporte <)

Habilidade: Utilizar propriedades de progressoes geométricas na resolugao de problemas.

Um programador desenvolveu um aplicativo para fazer um teste automatizado em um site. No primeiro
minuto de teste, esse aplicativo realizou 5 acessos ao site. Em cada minuto seguinte, esse aplicativo
realizou o dobro da quantidade de acessos do minuto anterior, até completar os 6 minutos de teste.
No total, quantos acessos esse aplicativo fez ao site durante esse teste?

A) 55.
B) 60.
C) 160.
D) 315.
E) 320.

13
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Um exemplo de item com suporte

Habilidade: Utilizar semelhanca de tridngulos na resolucao de problemas.

Em uma exposicao artistica, diversos quadros contendo pinturas com padrées matematicos foram
apresentados. Uma representacao de um desses quadros esta ilustrada abaixo.

Julia é a autora desse quadro e seu intuito foi o de propor aos observadores um enigma envolvendo as
medidas R e S. Segundo ela, existe uma igualdade que relaciona tais medidas.

Aigualdade que apresenta a relagcado entre as medidas R e S, desse quadro de Julia, esta indicada em
A)R=8S.

B)R=2-8S.

C)R=S+2.

D)R=18"-S.

EYR=S+18.

17
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Caracteristicas de uma situacao exploratéria ()

e Inicialmente, € apresentado ao estudante um acontecimento (ou episodio) que ocorre dentro de
um determinado ambiente, que pode ser (ou nao), um recorte de uma situacao contextualizada.

e A partir disso, ha um encadeamento de acdes que definirao as propostas dos itens vinculados a
situacao em questao, conforme um conjunto de habilidades que serao exploradas.

e Os itens vinculados a situacao exploratéria nao necessariamente pertencem a um mesmo eixo
tematico.

e As informacdes apresentadas em qualquer item nao constituem fator necessario para a
resolugao de outro - é o que chamamos de interindependéncia dos itens.
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o
Um exemplo de situacao exploratoria (<D

Leia e observe as informagdes do quadro abaixo para responder as quatro questées a seguir.

Elisangela cria videos para seu canal na internet e esta analisando a quantidade de visualizagdes,
comentarios e curtidas dos dois ultimos videos que publicou no canal. Observe abaixo a captura de tela
desses videos, com as informagées que Elisangela utilizou nessa analise.

11 M o) 02:5505:14 I M @ o1:2404:10
Video | Video |l
2 680 visualizagdes 127 visualizagdes
1 296 comentarios s e 108 comentarios .- o
24 306 curtidas 12 415 curtidas
2 I (2] F—

22
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Conjunto de habilidades exploradas

Habilidades

Comparar nimeros naturais formados por até cinco algarismos, indicando o maior.

Interpretar dados estatisticos dispostos em graficos de colunas agrupadas, de barras agrupadas ou de linhas.

Utilizar a operacao de adicao entre nimeros naturais, formados por até quatro algarismos, envolvendo o significado de
juntar, na resolugao de problema.

Utilizar a operacao de multiplicagao entre nimeros naturais, formados por até quatro algarismos, envolvendo o significado
de proporcionalidade, na resolucao de problema.
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. C . %
ltens vinculados a situacao exploratoria S5y

Comparar nimeros naturais formados por até cinco algarismos, indicando o maior.

01) Observe abaixo as quantidades de curtidas que o video | registrou nos quatro primeiros meses
desse ano.

Janeiro Fevereiro Marco Abril
3 044 curtidas 10 130 curtidas 1 062 curtidas 10 058 curtidas

Em qual desses meses foi registrado o maior numero de curtidas no video |?

A) Janeiro.
B) Fevereiro.
C) Margo.

D) Abril.

26
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ltens vinculados a situacao exploratoria S5y

Interpretar dados estatisticos dispostos em graficos de colunas agrupadas, de barras agrupadas ou de linhas

02) Apés a anadlise dos dados, Elisangela construiu um grafico com as quantidades de
visualizagdes obtidas pelos videos | e Il em cada um dos primeiros quatro dias dessa semana, como
representado abaixo.

Visualizagoes dos videos | e Il por dia da semana

-8 Video |

- Video ll

Quantidade de visualizagoes
N
o

Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira

Dia da semana

De acordo com esse grafico, em qual dia da semana houve a maior diferenga na quantidade de
visualizacoes dos videos | e 11?

A) Segunda-feira.
B) Terca-feira.
C) Quarta-feira.

D) Quinta-feira. 27
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ltens vinculados a situacao exploratoria b))

~Utilizar a operacao de adicao entre nimeros naturais, formados por até quatro algarismos, envolvendo o
significado de juntar, na resolucao de problema.

03) De acordo com as informagdes utilizadas na analise, quantos comentarios esses dois videos
tiveram juntos?

A) 1 188.
B) 1 296.
C) 1 394.
D) 1 404,

Utilizar a operacao de multiplicacao entre nimeros naturais, formados por até quatro algarismos, envolvendo o
significado de proporcionalidade, na resolugao de problema.

04) Nos primeiros 12 dias ap0s ser publicado, o video Il obteve 1 008 curtidas por dia. Ao todo,
quantas curtidas o video |l obteve nesses 12 dias?

A) 84.
B) 996.
C) 1 020.
D) 12 096.

28



“De onde viemos, onde estamos...” )

Visando a avaliagdo como um todo, podemos dinamizar sua configuracao a partir dos blocos que a constituem.
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Inovacao nos Testes - Lingua Portuguesa

Como fazemos:

[

Blocos de itens formados por itens com
configuracoes diversas: 1 suporte e 1 item
ou 1suporte e mais de 1.

Variedade de tipologias e de géneros
textuais na selecao dos itens na
composicao de cada bloco.

Matriz de referéncia formada pelas
habilidades principais da etapa ou ciclo
(bimestre, trimestre ou semestre).

Como pretendemos fazer:

i

Blocos de itens formados por 1 Gnico texto
COMo suporte para varios itens.

Os textos selecionados para elaboracao
dos itens do bloco tém como foco uma
area de uso da linguagem especifica,
indicada pelos campos de atuacao.

Selecao das principais tarefas de leitura
que avaliem a compreensao dos textos e
dos géneros textuais agrupados por campo
de atuacao.



LN
- ) N7
Inovacao nos Testes — Lingua Portuguesa @@)

* Agrupamento das habilidades da BNCC por areas de uso da linguagem ja previstas pelos Campo de

Atuacao:
v/ Campo artistico-literario;
o1
v/ Campo das praticas de estudo e pesquisa;
v/ Campo de atuacao na vida publica;
v/ Campo jornalistico/midiatico.
02 * Selecao das habilidades da BNCC que descrevam o perfil de leitura dos estudantes.
03 * Descricao das tarefas possiveis de serem realizadas pelos estudantes para avaliar o perfil de leitura,

considerando o padrao de itens de multipla escolha e o foco por Campo de Atuacao.

32



SIAREM

Itg ado de A aliacdo das
Rd Pbl s Estaduais e Municipais

Bloco de itens
Campo Artistico-literario



Blocos de itens - Campo Artistico-literario ey

01 » Selecao de textos do Campo Artistico-literario adequados para elaboragao de trés, quatro ou cinco
itens das habilidades selecionadas da BNCC.

02 * Descricao das tarefas propostas pelos itens.

34



Bloco de itens - Campo Artistico-literario

Leia o texto abaixo.

Um papo em brinquedés

Os brinquedos falam. Quem n&o sabe disso?

Quando seus donos estdo dormindo, eles ganham vida. Vdo mexendo os bragos, piscam os
olhos e logo comeca a falagéo.

Mas os brinquedos ja ficaram um temp&o sem conversar. Foi quando passaram a vir de
todos os cantos do mundo. Quem espiar pela fechadura do quarto dos irméos Anténio e Isadora
Abrantes vai entender o que aconteceu.

O robd de Anténio foi fabricado no Japao. [...] Ja o autorama veio da China. E o videogame,
dos Estados Unidos.

Isadora tem um ursinho de pelucia feito na Coreia. [...]

Como Antdnio e Isadora dormem no mesmo quarto, todos esses brinquedos vivem juntos. De
noite, quando os dois irmaos pegam no sono, eles ganham vida e come¢am a conversar. S6 que
ninguém estava se entendendo mais. Cada um falava uma lingua diferente.

Uma noite, a confuséo foi tdo grande que o urso de peltcia deu um urro assim: ROOOAR!!

Isso todo mundo entendia e os brinquedos ficaram quietos na hora.

Fazendo mimica e misturando palavras, o ursinho explicou que precisavam fazer uma
assembleia para encontrar a soluc@o do problema.

Todos se sentaram em circulo e comecaram a pensar. O quarto ficou em siléncio durante um
minuto. Dois minutos... Cinco... Até que o palhaco de mola saltou de sua caixa gritando: “Eurekal”.

Essa era uma palavra grega que por sorte todos conheciam. Queria dizer algo como: “Ja seil”.
O palhaco explicou que sua ideia era criar uma lingua so para todo mundo.

Os brinquedos passaram muitas noites bolando o novo idioma. Era uma misturada de inglés
com japonés, coreano com russo, alemao com javanés, inuktitut' com guarani, mas no fim tudo
deu certo. Inventaram um vocabulario completo. Sé faltava um nome para a tal lingua.

Ja usando as novas palavras, o cubo colorido, que tinha uma letra de cada lado, sugeriu:

— Nao existe inglés, japonés e portugués? Entdo, a nossa lingua vai se chamar brinquedés!

Dai em diante, tudo voltou a ser como era antes no quarto dos irmaos Abrantes.

Os brinquedos puderam se entender e também escrever cartas, mandar e-mails e falar ao
telefone de plastico com brinquedos de outros quartos distantes.

O desfecho dessa histéria ocorre quando os brinquedos

A) conversam na nova lingua.
B) decidem o nome da lingua.
C) falam linguas diferentes.
D) pensam em uma solugao.

*Vocabulario:
finuktitut: lingua falada pelos esquimoés.

FRAGATA, Claudio. Um papo em brinquedés. Recreio, n. 1144, p. 10-11, 17 out. 2024. Disponivel em:
https://meulink fit/CzWyiMkoKcmZpFB. Acesso em: 16 out. 2024. Adaptado para fins didaticos. Fragmento. (P00098999_SUP)



Bloco de itens - Campo Artistico-literario

Leia o texto abaixo.

Um papo em brinquedés

Os brinquedos falam. Quem n&o sabe disso?

Quando seus donos estdo dormindo, eles ganham vida. Vdo mexendo os bragos, piscam os
olhos e logo comeca a falagéo.

Mas os brinquedos ja ficaram um temp&o sem conversar. Foi quando passaram a vir de
todos os cantos do mundo. Quem espiar pela fechadura do quarto dos irméos Anténio e Isadora
Abrantes vai entender o que aconteceu.

O robd de Anténio foi fabricado no Japao. [...] Ja o autorama veio da China. E o videogame,
dos Estados Unidos.

Isadora tem um ursinho de pelucia feito na Coreia. [...]

Como Antdnio e Isadora dormem no mesmo quarto, todos esses brinquedos vivem juntos. De
noite, quando os dois irmaos pegam no sono, eles ganham vida e come¢am a conversar. S6 que
ninguém estava se entendendo mais. Cada um falava uma lingua diferente.

Uma noite, a confuséo foi tdo grande que o urso de peltcia deu um urro assim: ROOOAR!!

Isso todo mundo entendia e os brinquedos ficaram quietos na hora.

Fazendo mimica e misturando palavras, o ursinho explicou que precisavam fazer uma
assembleia para encontrar a soluc@o do problema.

Todos se sentaram em circulo e comecaram a pensar. O quarto ficou em siléncio durante um
minuto. Dois minutos... Cinco... Até que o palhaco de mola saltou de sua caixa gritando: “Eurekal”.

Essa era uma palavra grega que por sorte todos conheciam. Queria dizer algo como: “Ja seil”.
O palhaco explicou que sua ideia era criar uma lingua so para todo mundo.

Os brinquedos passaram muitas noites bolando o novo idioma. Era uma misturada de inglés
com japonés, coreano com russo, alemao com javanés, inuktitut' com guarani, mas no fim tudo
deu certo. Inventaram um vocabulario completo. Sé faltava um nome para a tal lingua.

Ja usando as novas palavras, o cubo colorido, que tinha uma letra de cada lado, sugeriu:

— Nao existe inglés, japonés e portugués? Entdo, a nossa lingua vai se chamar brinquedés!

Dai em diante, tudo voltou a ser como era antes no quarto dos irmaos Abrantes.

Os brinquedos puderam se entender e também escrever cartas, mandar e-mails e falar ao
telefone de plastico com brinquedos de outros quartos distantes.

*Vocabulario:
finuktitut: lingua falada pelos esquimoés.

FRAGATA, Claudio. Um papo em brinquedés. Recreio, n. 1144, p. 10-11, 17 out. 2024. Disponivel em:
https://meulink fit/CzWyiMkoKcmZpFB. Acesso em: 16 out. 2024. Adaptado para fins didaticos. Fragmento. (P00098999_SUP)

Nesse texto, no trecho “... o urso de peltcia deu um urro assim: ROOOARI!!!” (7° paragrafo), os pontos de
exclamacgao foram usados para

A) expressar medo.
B) indicar surpresa.
C) marcar uma ironia.
D) reforgar uma ideia.



Bloco de itens - Campo Artistico-literario

Leia o texto abaixo.

Um papo em brinquedés

Os brinquedos falam. Quem n&o sabe disso?

Quando seus donos estdo dormindo, eles ganham vida. Vdo mexendo os bragos, piscam os
olhos e logo comeca a falagéo.

Mas os brinquedos ja ficaram um temp&o sem conversar. Foi quando passaram a vir de
todos os cantos do mundo. Quem espiar pela fechadura do quarto dos irméos Anténio e Isadora
Abrantes vai entender o que aconteceu.

O robd de Anténio foi fabricado no Japao. [...] Ja o autorama veio da China. E o videogame,
dos Estados Unidos.

Isadora tem um ursinho de pelucia feito na Coreia. [...]

Como Antdnio e Isadora dormem no mesmo quarto, todos esses brinquedos vivem juntos. De
noite, quando os dois irmaos pegam no sono, eles ganham vida e come¢am a conversar. S6 que
ninguém estava se entendendo mais. Cada um falava uma lingua diferente.

Uma noite, a confuséo foi tdo grande que o urso de peltcia deu um urro assim: ROOOAR!!

Isso todo mundo entendia e os brinquedos ficaram quietos na hora.

Fazendo mimica e misturando palavras, o ursinho explicou que precisavam fazer uma
assembleia para encontrar a soluc@o do problema.

Todos se sentaram em circulo e comecaram a pensar. O quarto ficou em siléncio durante um
minuto. Dois minutos... Cinco... Até que o palhaco de mola saltou de sua caixa gritando: “Eurekal”.

Essa era uma palavra grega que por sorte todos conheciam. Queria dizer algo como: “Ja seil”.
O palhaco explicou que sua ideia era criar uma lingua so para todo mundo.

Os brinquedos passaram muitas noites bolando o novo idioma. Era uma misturada de inglés
com japonés, coreano com russo, alemao com javanés, inuktitut' com guarani, mas no fim tudo
deu certo. Inventaram um vocabulario completo. Sé faltava um nome para a tal lingua.

Ja usando as novas palavras, o cubo colorido, que tinha uma letra de cada lado, sugeriu:

— Nao existe inglés, japonés e portugués? Entdo, a nossa lingua vai se chamar brinquedés!

Dai em diante, tudo voltou a ser como era antes no quarto dos irmaos Abrantes.

Os brinquedos puderam se entender e também escrever cartas, mandar e-mails e falar ao
telefone de plastico com brinquedos de outros quartos distantes.

*Vocabulario:
finuktitut: lingua falada pelos esquimoés.

FRAGATA, Claudio. Um papo em brinquedés. Recreio, n. 1144, p. 10-11, 17 out. 2024. Disponivel em:
https://meulink fit/CzWyiMkoKcmZpFB. Acesso em: 16 out. 2024. Adaptado para fins didaticos. Fragmento. (P00098999_SUP)

Nesse texto, o trecho “— N&o existe inglés, japonés e portugués?” (14° paragrafo) apresenta linguagem
A) cientifica.

B) formal.

C) popular.

D) regional.
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Leia o texto abaixo.

Um papo em brinquedés

Os brinquedos falam. Quem n&o sabe disso?

Quando seus donos estdo dormindo, eles ganham vida. Vdo mexendo os bragos, piscam os
olhos e logo comeca a falagéo.

Mas os brinquedos ja ficaram um temp&o sem conversar. Foi quando passaram a vir de
todos os cantos do mundo. Quem espiar pela fechadura do quarto dos irméos Anténio e Isadora
Abrantes vai entender o que aconteceu.

O robd de Anténio foi fabricado no Japao. [...] Ja o autorama veio da China. E o videogame,
dos Estados Unidos.

Isadora tem um ursinho de pelucia feito na Coreia. [...]

Como Antdnio e Isadora dormem no mesmo quarto, todos esses brinquedos vivem juntos. De
noite, quando os dois irmaos pegam no sono, eles ganham vida e come¢am a conversar. S6 que
ninguém estava se entendendo mais. Cada um falava uma lingua diferente.

Uma noite, a confuséo foi tdo grande que o urso de peltcia deu um urro assim: ROOOAR!!

Isso todo mundo entendia e os brinquedos ficaram quietos na hora.

Fazendo mimica e misturando palavras, o ursinho explicou que precisavam fazer uma
assembleia para encontrar a soluc@o do problema.

Todos se sentaram em circulo e comecaram a pensar. O quarto ficou em siléncio durante um
minuto. Dois minutos... Cinco... Até que o palhaco de mola saltou de sua caixa gritando: “Eurekal”.

Essa era uma palavra grega que por sorte todos conheciam. Queria dizer algo como: “Ja seil”.
O palhaco explicou que sua ideia era criar uma lingua so para todo mundo.

Os brinquedos passaram muitas noites bolando o novo idioma. Era uma misturada de inglés
com japonés, coreano com russo, alemao com javanés, inuktitut' com guarani, mas no fim tudo
deu certo. Inventaram um vocabulario completo. Sé faltava um nome para a tal lingua.

Ja usando as novas palavras, o cubo colorido, que tinha uma letra de cada lado, sugeriu:

— Nao existe inglés, japonés e portugués? Entdo, a nossa lingua vai se chamar brinquedés!

Dai em diante, tudo voltou a ser como era antes no quarto dos irmaos Abrantes.

Os brinquedos puderam se entender e também escrever cartas, mandar e-mails e falar ao
telefone de plastico com brinquedos de outros quartos distantes.

*Vocabulario:
finuktitut: lingua falada pelos esquimoés.

FRAGATA, Claudio. Um papo em brinquedés. Recreio, n. 1144, p. 10-11, 17 out. 2024. Disponivel em:
https://meulink fit/CzWyiMkoKcmZpFB. Acesso em: 16 out. 2024. Adaptado para fins didaticos. Fragmento. (P00098999_SUP)

Esse texto € um conto, pois

A) apresenta uma historia curta.

B) ensina a realizar uma tarefa.

C) expde um ensinamento moral.
D) mostra a defesa de uma opini&o.
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Leia o texto abaixo.

Um papo em brinquedés

Os brinquedos falam. Quem n&o sabe disso?

Quando seus donos estdo dormindo, eles ganham vida. Vdo mexendo os bragos, piscam os
olhos e logo comeca a falagéo.

Mas os brinquedos ja ficaram um temp&o sem conversar. Foi quando passaram a vir de
todos os cantos do mundo. Quem espiar pela fechadura do quarto dos irméos Anténio e Isadora
Abrantes vai entender o que aconteceu.

O robd de Anténio foi fabricado no Japao. [...] Ja o autorama veio da China. E o videogame,
dos Estados Unidos.

Isadora tem um ursinho de pelucia feito na Coreia. [...]

Como Antdnio e Isadora dormem no mesmo quarto, todos esses brinquedos vivem juntos. De
noite, quando os dois irmaos pegam no sono, eles ganham vida e come¢am a conversar. S6 que
ninguém estava se entendendo mais. Cada um falava uma lingua diferente.

Uma noite, a confuséo foi tdo grande que o urso de peltcia deu um urro assim: ROOOAR!!

Isso todo mundo entendia e os brinquedos ficaram quietos na hora.

Fazendo mimica e misturando palavras, o ursinho explicou que precisavam fazer uma
assembleia para encontrar a soluc@o do problema.

Todos se sentaram em circulo e comecaram a pensar. O quarto ficou em siléncio durante um
minuto. Dois minutos... Cinco... Até que o palhaco de mola saltou de sua caixa gritando: “Eurekal”.

Essa era uma palavra grega que por sorte todos conheciam. Queria dizer algo como: “Ja seil”.
O palhaco explicou que sua ideia era criar uma lingua so para todo mundo.

Os brinquedos passaram muitas noites bolando o novo idioma. Era uma misturada de inglés
com japonés, coreano com russo, alemao com javanés, inuktitut' com guarani, mas no fim tudo
deu certo. Inventaram um vocabulario completo. Sé faltava um nome para a tal lingua.

Ja usando as novas palavras, o cubo colorido, que tinha uma letra de cada lado, sugeriu:

— Nao existe inglés, japonés e portugués? Entdo, a nossa lingua vai se chamar brinquedés!

Dai em diante, tudo voltou a ser como era antes no quarto dos irmaos Abrantes.

Os brinquedos puderam se entender e também escrever cartas, mandar e-mails e falar ao
telefone de plastico com brinquedos de outros quartos distantes.

*Vocabulario:

finuktitut: lingua falada pelos esquimoés.

FRAGATA, Claudio. Um papo em brinquedés. Recreio, n. 1144, p. 10-11, 17 out. 2024. Disponivel em:
https://meulink fit/CzWyiMkoKcmZpFB. Acesso em: 16 out. 2024. Adaptado para fins didaticos. Fragmento. (P00098999_SUP)

Nesse texto, qual trecho apresenta uma palavra recém-criada na lingua portuguesa?

A) “Quando seus donos estdo dormindo, eles ganham vida.”. (2° paragrafo)

B) “Foi quando passaram a vir de todos os cantos do mundo.”. (3° paragrafo)

C) “Essa era uma palavra grega que por sorte todos conheciam.”. (11° paragrafo)
D) “Entéo, a nossa lingua vai se chamar brinquedés!”. (14° paragrafo)
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Inovacao nos Testes - Matematica

Como fazemos:

[

Blocos de itens formados por itens com
configuracoes diversas: Item com ou sem
suporte.

Variedade de itens na composigcao de cada
bloco, com diferentes unidades tematicas.

Matriz de referéncia formada pelas
habilidades principais da etapa ou ciclo
(bimestre, trimestre ou semestre).

Como pretendemos fazer:

i

Blocos de itens formados por 1 dnico
Cenario como suporte para varios itens.

ltens associados a um mesmo cenario
pertencentes a uma mesma unidade
tematica.

ltens diversos ao longo do caderno além
dos itens com cenario.
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VANTAGENS

» A estrutura tradicional (um estimulo - uma pergunta) torna o teste mais extenso, consumindo
tempo desnecessario do respondente. Tal abordagem pode potencializar o efeito fadiga no seu
desempenho e comprometer a medida gerada de sua proficiéncia.

Por meio de um mesmo texto-base, integram-se tarefas de diferentes competéncias, que
articulam suas habilidades e, por conseguinte, fornecem um teste mais completo.

- Resultado pode ser informado por unidade tematica.
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Inovacao nos Testes — Matematica

Leia e observe as informagoes do quadro abaixo para responder as quatro questoes a seguir.

Antonio é marceneiro e esta produzindo diversas pecas de madeira que foram encomendadas por um
cliente. Observe na primeira ilustracdo abaixo, Anténio recortando uma das tabuas que serdo usadas
para finalizar um dos produtos dessa encomenda. Na segunda ilustragdo, Antdnio esta conferindo duas
pecas que ja foram construidas.
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Item 01 - Utilizar o conceito de mediatriz ou de bissetriz, como lugar geométrico, na resolucao de problema.

Para serrar uma tabua com formato de bloco retangular que esta sobre a mesa, Antdnio desenhou uma
linha reta sobre uma de suas faces para indicar o local onde ira serra-la. Observe, na figura abaixo,

essa face representada pelo retangulo LMNO, em que a linha desenhada por ele esta representada pelo
segmento tracejado.

LQ OM

o* ‘N

Antdnio desenhou essa linha de modo a repartir essa tdbua em duas partes iguais.
De acordo com essa figura, a linha reta desenhada por Anténio esta contida na

A) bissetriz do angulo LMN.

B) diagonal do retangulo LMNO.

C) mediana do tridngulo LMN.
D) mediatriz do segmento ON.
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Item 02 - Corresponder prismas a uma de suas planificacdes.

Uma das pecas que Antdnio produziu para essa encomenda possui o formato do sélido geométrico
apresentado abaixo.

Para produzir a peca representada por esse sélido geométrico, Antdnio fez a planificagéo de sua superficie.
Essa planificagdo esta apresentada em

A) B)

(\
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Item 03 - Utilizar o teorema de Tales na resolucéo de problema.

Antes de finalizar a produgdo dessa encomenda, Antdnio instalou uma pec¢a emborrachada em um dos
lados da estante para melhorar seu manejo. Observe, na figura abaixo, uma representacdo da estante
feita por Anténio com algumas medidas indicadas em centimetro.

r

_-45
-

90 cm

Nessa representacdo, o segmento tracejado tem a mesma medida do comprimento da peca emborrachada
que Antdnio instalou na estante, e as retas r, s e t sdo paralelas entre si.

Qual é a medida do comprimento, em centimetro, dessa pe¢a emborrachada que Antdnio instalou nessa estante?
A) 15,6 cm.
B) 43,0 cm.
C) 57,0 cm.
D) 58,5 cm.
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Item 04 - Utilizar o Teorema de Pitagoras na resolugéo de problema.

Em uma das etapas do processo de produgdo da estante, Anténio precisou calcular a medida do
comprimento de uma madeira para poder serra-la, de modo a obter um melhor encaixe na finalizagéo
dessa peca. Observe, na figura abaixo, uma representacdo que Anténio utilizou para fazer esse calculo.

120 cm

4
.Y

120 cm

A
y

170 cm

Nessa representacdo, a medida do comprimento do segmento tracejado corresponde & medida do
comprimento da madeira que sera utilizada para a finalizagcdo dessa peca.

De acordo com essa representagado, a medida do comprimento dessa madeira, em centimetro, sera, no
minimo, igual a

A) 109 cm.

B) 120 cm.

C) 130 cm.

D) 170 cm.
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Outras habilidades que podem ser exploradas com este cenario ou adaptado

1 - Identificar a localizagao ou a movimentacao de pessoas ou objetos em uma representacao plana
do espaco, considerando como ponto de referéncia objetos ou pessoas, apresentados nessa
representacgao.

2- Utilizar medidas de angulos internos e/ou externos de poligonos regulares, na resolucao de
problema.

3 - Reconhecer paralelogramos por meio de suas propriedades.

4 - Relacionar uma figura plana com sua ampliacao ou reducao, sem o apoio de malha quadriculada.
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Outras habilidades que podem ser exploradas com este cenario ou adaptado

5 - Corresponder os demais poligonos semelhantes por meio das relacoes de proporcionalidade
entre os lados correspondentes e da conservacao dos angulos internos correspondentes.

6 - Reconhecer elementos da circunferéncia e/ou circulo: didmetro, raio, corda, flecha, arco, setor
circular ou coroa circular.

7- Reconhecer que a medida do didametro equivale ao dobro da medida do raio.

8 - ldentificar o nimero de faces, arestas ou vértices de figuras geométricas tridimensionais
representadas por desenhos.

9 - Utilizar a soma das medidas dos angulos internos de um poligono convexo na resolucao de
problema.
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Outras habilidades que podem ser exploradas com este cenario ou adaptado

10 - Utilizar semelhanca de triangulos na resolucao de problema.
11 - Associar figura geométrica espacial a uma de suas vistas ortogonais (superior, frontal ou lateral).

12 - Determinar a medida de um angulo interno de um triangulo, a partir das medidas dos outros
dois.
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